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ПОЛОЖЕНИЕ 
о проведении интеллектуальных игр 

«PRO искусство. Читая Чехова» 
 

1. Общие положения 
 

1.1 Настоящее Положение определяет цели, задачи, порядок организации и 
проведения, условия участия и определения победителей интеллектуальных игр 
«PRO искусство. Читая Чехова» - развивающих музейных мероприятий, 
предполагающих командные состязания на знание литературного наследия и 
биографии А.П. Чехова (далее – Игры). 
1.2  Игры адресованы учащимся общеобразовательных учреждений г. 
Таганрога. 
1.3 Организатором Игр является ГБУК РО «Таганрогский художественный 
музей». 
1.4 Игры проводятся в рамках Чеховской декады, посвященной дню рождения 
А.П. Чехова. 

 
2. Цели и задачи проведения Игр 

 
2.1 Цели: 

- расширение конструктивного взаимодействия городских 
общеобразовательных учреждений и ТХМ, вовлечение молодежи в  
музейную среду; 

- актуализация знаний молодежи, поддержка её творческой и 
познавательной инициатив; 

- развитие у подростков навыков командной игры; 
- эстетическое развитие молодёжи, её знакомство с отечественным 

культурным наследием в области литературы,  изобразительного 
искусства и музейной коллекцией. 

2.2 Задачи: 
- привлечение целевой молодежной аудитории к организованному 

участию в Играх;  
- создание позитивной игровой атмосферы в музейной среде, 

располагающей к знакомству с русской литературой и искусством; 



- выявление и награждение победителей. 
 

3. Условия участия в Играх 
 

3.1 К участию в Играх приглашаются учащиеся 9-11 классов 
общеобразовательных учреждений и студенты 1-2 курса ССУЗов г. Таганрога. 
3.2 Общеобразовательное учреждение самостоятельно определяет команду из 
6-8 человек для участия в  Играх.  
3.3 Для участия в Играх необходимо отправить  заявку (образец – в 
Приложении 1) по следующему электронному адресу: gallery2004@yandex.ru 
до 21.01.2026 г. 
3.4 Количество команд  Игр определяет оргкомитет в соответствии с 
представленными заявками. 
3.5 По итогам Игр  выявляется  команда-победительница Игр. 
3.6 Срок проведения — 28.01.2026. 14.30. 
3.7 Место проведения Игр – МАОУ лицей № 4 (ТМОЛ), пер. Лермонтовский, 2. 
3.8 База вопросов игр формируется на художественном материале коллекции 
музея и литературном наследии А.П. Чехова. 
 

4. Порядок проведения Игр 
 

4.1 Задания Игр составляет оргкомитет. 
4.2 Выступления оцениваются жюри, в состав которого входят научные 
сотрудники ТХМ. 
4.3 Проведение Игр состоит из  одного тура (6 раундов).  
4.4 Игры проходят в соответствии с правилами (Приложение 2). 
 

 
5. Организационно-методическое обеспечение Игр 

 
5.1 Для организационно-методического обеспечения Игр создается оргкомитет. 
5.2 Оргкомитет: 
- определяет порядок, сроки и место проведения Игр; 
- формирует состав жюри; 
- организует общее руководство подготовкой и проведением Игр; 
- разрабатывает вопросы  Игр; 
- анализирует и обобщает итоги Игр; 
- определяет победителей и распределяет призовые места, готовит предложения 
по награждению победителей. 
 

6. Подведение итогов и формы поощрения участников Игр 
 

6.1 По результатам Игр команды награждаются дипломами участников. 
Команда-победитель Игр награждается дипломами победителей  и кубком. 
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6.2 Преподаватели общеобразовательных учреждений, организовавших участие 
команд в Играх, получают благодарственные письма. 
 

7.  Контактная информация  
 

Адрес:  ГБУК РО «Таганрогский художественный музей»; 347900, 
Ростовская область, г. Таганрог,  пер. Лермонтовский, 22 

тел. 8 (8634) 36-20-80. 
 E-mail:  gallery2004@yandex.ru 
Контактное лицо: заведующий экспозиционно-выставочного отдела 

Кидяева Светлана Григорьевна, тел. 89185364078 
 
ссылка на покупку билетов по Пушкинской карте:    
https://vmuzey.com/event/kviz-pro-iskusstvo-1  
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Приложение 1. 

 
ЗАЯВКА 

на участие в интеллектуальных играх 
«PRO искусство. Читая Чехова» 

 
1. Наименование ОО ____________________________________________ 
2. Название команды ____________________________________________ 
3. Девиз команды _______________________________________________ 
4. Персональный состав команды: 

 
№ п/п ФИ участника класс Дата рождения 

1 Капитан   
2    
3    
4    
5    
6    
7    
8    
  

5. ФИО руководителя___________________________________________ 
6. Должность руководителя______________________________________ 

 
Контактный телефон для связи:  
ФИО________________________, тел.________________________ 

 
 

Директор ОО     Подпись    Печать                                   



Приложение 2. 
  

Правила игр «PRO искусство. Читая Чехова». 
 

1. В игре участвуют команды из 6-8 человек.  
2. Количество раундов — 6.  
3. Вопросы озвучивает ведущий Игры. Время обдумывания ответа в 
зависимости от раундов от 30 секунд до минуты. 
4. Команда самостоятельно вписывает ответы на вопросы раундов в бланк 
ответов. На один вопрос команда может дать только один ответ.  
5. По окончанию раунда бланки сдаются жюри.  Обсуждение ответа на вопрос 
участники проводят самостоятельно, не прибегая к посторонней помощи. 
Запрещено использовать сотовые телефоны. 
6. Побеждает команда, набравшая большее количество баллов. 
 


